« |l Progetto
Titolo: Percorso formativo e laboratoriale grafica
Area di riferimento: Orientamento
Responsabile Progetto: Balzarini Michela

Gruppo di Progetto: Balzarini Michela - Attianese Vittoria
Elementi in ingresso /Analisi dei bisogni

1.Normativa

L’intento & quello di fornire e consolidare le competenze e conoscenze con un progetto
applicabile a tutte le materie. Il nodo cruciale ¢ il linguaggio che deve essere diverso da
quello tradizionale ritenuto ostico dagli studenti. Si ritiene che il linguaggio visivo e
multimediale sia piu efficace per comunicare, mettere in comune, argomenti che devono
formare i cittadini del domani.

1. Proposte da parte di docenti
E importante che il progetto sia applicabile a qualsiasi disciplina, infatti si considerano
come adeguati I'utilizzo dello storytelling, del graphic novel, del fumetto, dei podcast, dei
video e di tutti quei linguaggi che gli studenti utilizzano nella loro quotidianita.
2.Richieste da parte di studenti

Essere in grado di fare una sintesi del’argomento dato per poterlo poi tradurre con un
linguaggio multimediale

3.Proposte da enti esterni

1

Obiettivi

Essere in grado di fare una sintesi dellargomento dato per poterlo poi tradurre con un
linguaggio multimediale e per trasformarlo in graphic novel, fumetto, podcast, video, blog, o
qualsiasi altro veicolo di comunicazione multimediale.

Risultati attesi

Essere in grado di fare una sintesi del’argomento dato per poterlo poi tradurre con un
linguaggio multimediale e per trasformarlo in graphic novel, fumetto, podcast, video, blog, o
qualsiasi altro veicolo di comunicazione multimediale.

Destinatari

Tutti gli studenti
L'azione

Percorso da attuare
Dal progetto all'esecutivo
Metodologie

Lezione frontale e utilizzo di mezzi e strumenti multimediali



Modalita di verifica e valutazione

Monitoraggio in itinere
Previsto

Verifica e valutazione finale
Prevista

Modalita di documentazione
Multimedilae

Le risorse
Soggetti coinvolti

Vari

Materiali e mezzi necessari
Personal Computer

Spazi necessari

Interni : aule e laboratori PC



