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Elenco dei contenuti  
 

A1-S-Gra. Suite Adobe.  
Le immagini raster: i pixel, la risoluzione, la dimensione 
Utilizzo A.Illustrator: area di lavoro, righelli, livelli, strumento selezione, selezione diretta, contagocce, forme, 
riempimento/traccia. Combinazione tasti copia, sposta, copia equidistante. Salvataggio. 
Punto medio, strumento allinea, finestra livelli, raggruppa/separa, forme, crea forme, finestra traccia. 
Strumento sfumatura. 
Rotazione, raggruppa e separa. 
Strumento fusione, Espandi, Elaborazione tracciati, Sfumatura lineare 
Il Testo 
Stilizzazione con A.Illustrator - posizionare le guide con allinea e trasforma, gestione tavole da disegno, ripeti 
oggetto. Strumento riflessione. 
Fusione con passaggi specificati, colore omogeneo. Ripeti radiale, griglia, speculare. Distorsione involucro con 
oggetto in primo piano. Zig-zag e oggetti su tracciato. 
Tecniche di illustrazione - applicare texture alla grafica applicare texture alla grafica - creare i pennelli effetto texture 
Come salvare il file PDF - come esportare file JPG per il web, per la stampa, usando tavole da disegno e con 
intervallo. 
Photoshop: Conoscere l'area di lavoro, creare e aprire un file, i livelli, la storia, selezione colore, gli strumenti di 
selezione, sposta.Colorare un'immagine in bianco e nero 
A.Photoshop: il fotomontaggio 
B1-S-Gra - Fotografia 1 
Tecnica fotografica: La luce ed il colore - approfondimento sulla temperature colore e gradi Kelvin  
C1-S-Gra - Suite Adobe 2  
Utilizzo della Suite Adobe per la progettazione grafica. 
Impaginare il quotidiano - la griglia, le colonne, gestire il testo e le immagini. 
Dal marchio alla campagna pubblicitaria - Il Marchio. Progettazione del marchio. Il percorso di progetto 
 
D1-S-Gra Fotografia 2:  
Tecnica fotografica - il triangolo dell'esposizione 
Scatti fotografici 
 
Educazione civica 
Fake News e Deepfake 
Generare un'immagine con intelligenza artificiale - Firefly di Adobe 
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